
.1 
エントリーについて

今大会のエントリーは18名 とし、大会期間中変更することはできない。

①童ジボジション用紙の提出は第 1試合は9時までにt第 2試合以降は前の試合
の1セ ッ|卜終了までlF本部 (■ントリ‐席)人提出する。尚連続試合の場合は

試合終了後直ちに本部に提出する。

キヤプテンの番号にO印を付ける。
最大 14名 (選手 12名 (リ ベロ2名 )まで,ユニフオームを着てベンチに入るこ

とができる。 但し13名以上は、必ずリベロを2名入れることR 
‐
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l蠍
憚金曇励亀翼宦爾鷲電写讐:な }ヽ帯千1ま

、今今T,型1?テ |'Fき ,い :

2 クイジタ■ジパ■にういて        |  : |
:  1   今大会を通してクイツタモッパーを導入する。クイックモッパーについては    、
1  各チームで自チームのコこ卜を担当し、特機場所は記録席脇とする。また選手が
、|  それを担当する場合 (部員が12名ん14名以内の場合)は、ベンチ・アップ
‐   ゾーンからでも可とする。使用するタオル等については各チ‐ムで準備する。

3  競技服装について
(1)アンダーウエアーに関して ´
‐①ショーツ・ハーフバンツの下からはみ出るような

^パ
ッツの使用は、個人でも

全員が揃つて使用している場合でも禁止する。但しはみ出ていない場合やハーフ
バンツやスパッツだけを全員が揃つて着用することは許される。

②アンダーウエアニについても、上記同様はみ出してはならない。ただし、首も

∵ll案し,711燻1島1象票保葛:彙たとが
違う腰に帯状にまくサポーター類はュ■フォームの下に着用すること。

(2)リ ベロプレ‐ヤァのユニフォームに関して
ルールプック第6章第2項 ll従 う。(べ不卜は不可)′  |

|  ヽ  ※特にリベロプレーヤーは他の競技者と対照的な色のユニフォームとありますが、
「対照的」の定義がされておりません。よつて誰がみても区別ができるものを着用

して下さい。(第 3色の色が必要)
審判が競技に支障があると判断した場合は予ニフオ

~●を交換して、らう場合も
ある。

リベロプレーヤーは、ゲームキャプテンおよびチ■ムキャプテンになれない。

(fl感む寮負11誓遍ま;,タスは禁止する」また.ソシタスあ長ぎぼチニムで構える
こと。

■      4 外部コーチ (監督)について
|            ※承認願いを大会初日の9時までに本部に提出または提示する。

|     |       ※外部指導者の場合は、傷害・賠償責任保険 (スポーツ安全保険)に必ず加入す
|            ることを条件 とする。
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※連続試合は、15分間あける。
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6 2日 目の試合順序、点示

男子 ■ルテン

練習を出来るの■第2試合目率でのォー●。

指定された 1/4の コ
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卜で行う。
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:i票1`t霧彙靴
多l鷲會星£畠庭・11'摯習9 ・

・ライシズ■シは下記め通りとする。

試 合 Aコー ト Bコ‐ ト .点 示・ラインズマン  1 _二
1 A―,D B■C. 各 3名

2 準決勝‐ 準決勝

'ニ

グのチームから  各■色
3 ATC B一 D ,位ρチームーから  i 各o4
4 決 勝 鰊 習禁上) り■夕のチこムから  各2名
5 A一 B C― D 1, '位のチームから 各6生

‐
.       111‐

′        F   .  ||      ‐| |            ‐*A B C Dは シードの順位を示す。
*り ●グ戦・準決勝はすべて同時進行。澪く終わらた試合から5分後プロト|ァル。

*り 二″戦・準決勝で
二方がフ″セットになつた場合、空いている

コ‐卜で4チー

ムがボールを使用しないアップをしても良い。      ・

。
1雲暮:`rf]`Tttk百二:準漠勝あチーム :
・    B童―卜はBコート準決勝あチーム    `  ‐

2議合自
i A二‐卜はAと Dのチーム
BコートはBと Cのチーム            ｀

5試合目  Aコートは1位、Bコートは2位のチニム  :

使用球について

女子 ミカサ

8 ベンチスタジフにういて
※マネ■ジヤT嗜生徒のみとする。(24年度関東予選会より)


